Guia para Programacion Orientada a Objetos

1.- Que es un diagrama Entidad-Relacion

R. es una manera para analizar los sistemas, y poder definir las fronteras adecuadas del sistema

2.- Que son las entidades

R. Son los elementos que forman un sistema organizacional y puede ser una persona, un lugar una cosa

3.- Que es una relacion

R. es la asociación que describe la interracion entre las entidades
4.- Que es el analisis de un sistema

R. es el proceso de clasificacion e implementacion de hechos, diagnosticos de problema

5.- Que es el diseño de un sistema

R. es el procesos de planificar, reemplazar o complementar un sistema organizacional existente

6.- Que es un sistema

R. es un conjunto de componentes que interactuan entre si para lograr un objetivo comun

7.- Que es la determinación de proyectos

R. es el estudio de un sistema para conocer como trabaja y donde es necesario efectuar mejoras

8.- Que es un requerimiento

R. es una caracteristica que debe incluirse en un nuevo sistema

9.- Los analistas estructuran su investigación al buscar respuestas a las siguientes 4 preguntas importantes
R. Cual es el proceso basico de la empresa

Que datos utiliza o produce este proceso

Cuales son los limites impuestos por el tiempo y la carga de trabajo

Que controles de desempeño utiliza

10.- Que son las entrevistas

R. se emplea para reunir información proveniente de personas o grupos, es importante recordar que los usuarios y los analistas conversan no se interrogan

11.- Cuales son las entrevistas no estructuradas

R. son entrevistas libres de pregunta y respuesta este formato anima a los entrevistados a compartir sus ideas, sentimientos y creencias

12.- Cuales son las entrevistas estructuradas

R. Utilizan preguntas en un formato de respuestas abiertas y cerradas

13.- Que es un diccionario de datos

R. en informática es una base de datos acerca de la terminología que se utilizara en un sistema de informacion

14.- Algunas razones para su utilización

R. para manejar los detalles en sistema
Para asignarle un solo significado a cada uno de los elementos y actividades del sistema

Para documentar las caracteristicas del sistema

Para facilitar el analisis de los detalles con la finalidad de evaluar las caracteristicas y determinar donde efectuar cambios en el sistema

Localizar errores y omisiones en el sistema

15.- Cual es el contenido de un registro del diccionario de datos

R. elementos dato y estructura de datos

16.- Que es un elemento dato

R. son los bloques basicos para todos los demas datos del sistema

17.- Que es una estructura de datos

R. es un grupo de datos que estan relacionados con otros y que en conjunto describen un componente del sistema

18.- Que es el español estructurado

R. es otro metodo para evitar los problemas de ambigüedad de lenguaje al establecer condiciones y acciones

19.- Que es un diagrama de flujos de datos

R. es una herramienta que permite visualizar un sistema como una red de procesos funcionales, conectados entre si por conductos y tanques de almacenamiento de datos

20.- Como es el desarrollo de las declaraciones estructuradas

R. emplea tres tipos de declaraciones:

Estructuras de secuencia

Estructuras de decisión

Estructuras de iteración

Ademas de estructuras de control de la programación estructurada

21.- Que es una estructura de secuencia

R. es un solo paso o accion incluido en un proceso

22 Que es una estructura de decisión

R. sirven para identificar desiciones, es asi que aparecen cuando se pueden emprender dos o mas acciones, lo que depende del valor de una condicion especifica

23.- Que es una estructura de iteración

R. se ocupan en las actividades rutinarias de operación, es comun encontrar que algunas de ellas se repiten mientras existen ciertas condiciones o hasta que estas se presentan.

24.- Cuales son los beneficios  del español estructurado

R.  ser de utilidad para describir con claridad condiciones y acciones
25.- Que es un prototipo

R. es una representación limitada del diseño de un producto que permite a las partes responsables de su creación experimentar su uso, probarlo en situaciones reales y probar su uso
26.- Cuales son los beneficios de un prototipo

R. son utiles para comunicar, discutir ydefinir las ideas entre los diseñadores y las partes responsables

Responden a preguntas y apoyan el trabajo de los diseñadores probando ideas

27.- Cuando puede un objeto empezar a producirse

R. cuando el prototipo esta suficientemente perfeccionado en todos los sentidos requeridos y alcanza las metas para las que fue pensado

28.- Cual es el principal proposito del prototipo

R. es obtener y validar los requerimientos escenciales, manteniendo abiertas las opciones de implementacion

29.- Cuales son los prototipos de baja fidelidad

R. son los que no se parecen mucho al producto final.  Utilizan materiales que son muy diferentes a los componentes del producto final.  Su ventaja es lo barato, simple y facil de producir.

30.- Cuales son los prototipos de alta fidelidad
R. son aquellos que utilizan materiales semejantes al deseado y se parece al producto final

31.- Cual es el uso de los prototipos

R. es una tecnica probada que mejora la efectividad total del esfuerzo de desarrollo para beneficio del usuario

32.- Cuales son los lenguajes de cuarta generacion

R. estas comprenden una ampia gama de lenguajes de consulta y de otros lenguajes no procedimentales de muy alto nivel

33.- Que son los generadores de aplicación

R. son programas de software que permiten la especificación de toda una aplicación en un nivel muy alto
34.- Que son los generadores de pantalla

R. es una herramienta interactiva para dibujar pantallas y efectuar la validación automatica de la entrada y procesamiento

35.- Que son los sistemas de diccionario de datos

R. guardan definiciones y descripciones de los datos utilizados en los sitemas de información

36.- Que es el lenguaje SQL (structured Query language)

R. Lenguaje estructurado de pregunta es el lenguaje de computadora mas popular para crear, recuperar, actualizar y borrar información

37.- Que es el NOMAD

R.  es una base de datos relacional y un lenguaje de cuarta generacion

38.- Que es el MANTIS

R. un sistema de desarrollo de aplicaciones completamente interactiva y es una herramienta extremadamente eficaz para hacer prototipos.

39.- Cual es la tecnología que resulta de gran utilidad para la fabricación rapida de prototipos

R. la tecnología CAD o sea diseño asistido por computadora Computer Assistment Design

40.- Que es la fabricación rapida de prototipos (Rapad Prototyping)

R. es el conjunto de tecnicas que nos permite construir prototipos directamente a partir de los datos generados por CAD en cuestion de horas.

41.- Cuales son algunas de las principales tecnicas englobadas dentro del concepto de fabricación rapida de prototipos

R. Stereolitografía (SLA). 
Sintetización selectiva por medio de láser (SLS).  
Fabricación de objetos laminados (LOM)

Modelización por deposición en estado líquido.  

Solid Ground Curing (SGC)

Extrusión continua.  

Sistemas de impresión en 3D
42.- Que es el prototipo parchado
R. es un sistema que tiene todas las caracteristicas propuesta pero es realmente un modelo basico que eventualmente sera mejorado

43.- Que es un prototipo no operacional

R. es un modelo o escala no funcional para objeto de probar determinados aspectos del diseño

44.-Que es un prototipo primero de serie

R. es la creación de un primer modelo o escala completa de un sistema llamado tambien piloto

45.- Que es un prototipo de caracteristicas seleccionadas

R. es el que permite que el sistema sea puesto en su lugar mientras otras caracteristicas pueden ser añadidas en fecha posterior

46.- Que son los prototipos evolutivos

R. son los que comienzan con un sistema relativamente simple que implementa los requisitos mas importantes, luego el prototipo cambia en cuantos se descubren nuevos requisitos y finalmente queda en el sistema requerido

47.- Que son los prototipos verticales

R. son los que desarollan completamente algunas de las funciones

48.-que son los prototipos horizontales

R. son los que desarollan parcialmente todas las funciones

49.- Que determina la calidad de la entrada de un sistema

R. la calidad de la salida del mismo

50.- Cuales son los objetivos que deben satisfacer las entradas de un sistema

R. efectividad, precisión, facilidad de uso, consistencia, simplicidad atractivo

51.- Como se pueden lograr esos objetivos

R. Mediante el prinicpio basico de diseño

Conocimientos de las necesidades de entrada para el sistema

52.- Que son las formas

R. son los papeles impresos o duplicados que requieren que la gente llene de forma estandarizada

53.- Cuales son los 4 lineamientos para el diseño de formas

R. Hacer que las formas sean faciles de llenar

Asegurarse de que las formas satisfacen el objetivo para el que fueron diseñadas

Diseñe formas que aseguren el llenado preciso

Mantenga las formas atractivas

54.- Que se refiere con efectividad

R. a que las formas y pantallas de entrada sirven a propositos especificos del sistema de manejo de información

55.- Que se refiere con facilidad de uso

R. que las formas y pantallas son directas y no requieren tiempo adicional ara descifrarlas

56.- Que se refiere con la consistencia

R. significa que las formas y pantallas agrupen los datos en forma similar de una aplicación a la siguiente

57.- Que se refiere con simplicidad

R. se refiere a mantener las formas y pantallas intencionalmente sin amontonamiento, en una forma que enfoque la atención del usuario

58.- Que se refiere con lo atractivo

R. que los usuarios les agradara o seran atraidos a usar las formas y pantalla debido a su forma interesante

59.- Cual seria la diferencia entre las formas en papel y las pantallas de desplegado
R. es que en las pantallas esta la presencia de un bloque iluminado o algun apuntador que orienta al usuario sobre la posición actual de entrada de datos

60.-Que es la salida

R. es la información que se entrega a los usuarios por medio del sistema de información

61.-Cuales son las formas que puede tomar la salida

R. la permanente y tradicional (reportes impresos)

La fugaz tal como el sonido o las pantallas VDT

62.- Cuales son algunos puntos a analizar para la obtención y diseño de una salida satisfactoria

R. diseñar la salida para que sirva al proposito deseado

Diseñar la salida para que se ajuste al usuario

Entregar la cantidad adecuada de salida

Entegar la salida a tiempo

63.- Que son las herramientas CASE (Herramientas para ingenieria de sotware asistido por computadora)

R. son las nuevas herramientas de productividad que han sido creadas implícitamente para mejorar el trabajo rutinario mediante un apoyo automatizado

64.- Cuales son algunos de los ejemplos de CASE

R. Solid Works

Labview

Multisim

Lattice

65.- Cuales son algunas de las ventajas de CASE

R. mejorar productividad en el desarrollo y mantenimiento de software

Aumentar la calidad del software

Mejorar la planificación de un proyecto

Mejorar el tiempo y costo de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informaticos

66.- Como se define la productividad

R. es la relacion entre la cantidad de bienes y servicios producidos y la cantidad de recursos utilizados

67.- Cual es una razon importante del uso de CASE

R. es para integrar las actividades y proporcionar continuidad a una fase a la siguiente a lo largo del ciclo de vida del desarrollo de sistemas

68.- Como se clasifican las herramientas CASE

R. CASE de nivel inferior

CASE Superior

CASE integrado

69.-Quienes usan generalmente las herramientas CASE superior

R. ayudan principalmente a los analistas y diseñadores

70.-Quienes usan generalmente las herramientas CASE inferior
R. son usadas frecuentemente por programadores y personal que deben implementar el sistema diseñado y sirven para generar codigo fuente de la computadora

La expresión base de datos se origino de la mano de la computación, los primeros sistemas de administración de bases de datos se crearon en los 60s  donde el primer producto exitoso de base de datos fue Dbase.

71.- Cuales son algunos modelos de bases de datos

R. modelo flat.- consiste en un arreglo bidimensional de datos

Modelo jerarquizado.- los datos estn organizados en una estructura de arbol

Modelo de red.- organiza los datos utilizando dos constructores fundamentales llamados Records y sets

Modelo relacional.-se utiliza principalmente tres terminos; relaciones, atributos y dominios (relacion consiste en una tabla con filas y columnas, las columnas son los atributos y el dominio consiste en los valores que el atributo pueda tomar)

Modelo dimensional.- consiste en una sola tabla de datos que son descritos utilizando dimensiones y medidas
Modelo de objetos.- intentan implementar el paradigma de la programación orientada a objetos al mundo de las bases de datos

72.- Que son los records y que son los sets

R. los records son campos y los sets definen las relaciones uno a muchos entre los records

73.- Que es el indexado y en que se utiliza
R. consiste en una lista ordenada de los contenidos de la columna de una tabla con apuntadores a la fila asociada con su valor y se utiliza para incrementar la velocidad

74.- Cuales son las reglas ACID

R.Atomicidad.- se realizan todas las transacciones o sino no se realiza ninguna

Consistencia.- la transacción debe preservar el estado de integridad

Isolacion.- dos transacciones simultaneas no pueden interferir una con la otra

Durabilidad.- transacciones completadas no pueden ser después abortadas

75.- Cuales son algunos conceptos comunes de la replicación

R. Replicación Master/Slave.-toda escritura es hecha en el Master y duplicada luego en el Slave

Quórum.- el resultado de lecturas y escrituras es calculado por medio de una mayoria de replicas

Multimaster.- dos o mas replicas se sincronizan por medio de un identificador

76.- Cuales son algunas de las aplicaciones de las bases de datos

R. Programas de correo electronico, comercios, aplicaciones bancarias, organizadores personales

77.- Cuales son algunos ejemplos de bases de datos

R. Visual Fox Pro, Oracle, MYSQL, Microsoft Acces

